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Scurta istorie
contemporana
sau "Serial jalnic in 5
episoade”

Radu Davidescu

Episodul 1. LA INCEPUTURI
Da, drag cititori ! Ne-am schimbat sedil Din pacate,
nu mai este un ucru senzational pentru ca acesta
este al cncea intr-un an de Zzie. i
Dupd un pelerinaj de oape un an,
‘giobetrotters” de la au facut un mic ur al
cﬂmhdtnmdarmacopenssgr.hd!
aripa

g :

i

entuziasmul nodor venifi sedl Chubulii era neicapator

pentru a desfasura o activitate.
Zis-si-facut. S-a cautat un sedil Si s-a gasitl

Episodul 2. INCEPE RAIDUL (la o statie
de metrou)

Siupmnnmsecuaap&ut!&totlaadaposul
cultu@ In fostu LATC, lingd Bulandra, Ciubul
vaan o parte din vis realizat APARE hobeTtClt

Episodul 3. IN STRADA
m.ru&etevomadeomarlfestanecﬁclme

i

g
B
i
:
3
:
?
i
:

Groaznice condifi, care au durat insa putin. Doar o

unéd. Multi membril ne-au périsit In aceasti perioadi,
dar o parte au revenit ia nou sedis. ..

Episodul 4. IN SALA DE BALET

E
8

pusesem picioare
pesimisti incepeau sa vadi o Infelegere intre REAL si

Vine vara cu absentele total justificate ale tuturor
membrior. De | marea asteaptd L Reintorsi de la
mam,frunosbrmummobserwtmnma
vall privatizari, si Intr-o simbéta am constatat ca

morakd noSTu Am Incercat si protestam, stind
citeva siptamini In fata Casei de Culturd Mihai
Ermmumhmmnmbﬁmﬂhhfému
demersuri pentru noul sediy, care este ..

Episodul 5. LICEUL DE INFORMATICA

hobBIT 4. si chiar cei mai
LMAN.

Anuntam pe toti prletcnu nostrii, care
vor sa se inscrie in Club, ca i
asteptam in fiecare simbata, ora 11, la
Liceul de Informatica (linga piata
1 Mai - autobuz 300 din Piata Romana
sau tramvaiul 3).

Taxa de inscriere este de numai 100
lei. Va rugam sa aduceti si 2 poze tip
buletin.

Cei din tara se pot inscrie in CRC
ca membrii corespondenti. li rugadm sa
se adreseze in scris la:

CRC
casuta postala 37-131
Bucuresti

GO00000000000000000000000000000000¢




Ce spun experta ?

Anca Radovici

Sir Clive Sinclair.

{Cal care a creat computeru cel mai vindut In
Miarea Britanie) ;
- Nu am nici un computer In casé mea si nici nu am
nevoie de vreund

Adam Osborne

creatorul mocro-computerll de mare Ssucces,
C‘lsbomj)

- Intr-un cémin obignuit, un computer isi poate gisi
foarte putine inrebunidri In afard de apicatie
comerciale si profesionale.

Carol Shair

(creatoru ‘best-seler’ River-Raid)

- Nu cred ci toati lumea are nevoe de
computer. . . Nu cred ca ocameni trebuie si
navald sé-si cunpere unu S apoi si- lase sa
fara a- folosi

John Haisbitt

Nu se poate spune ca nu ati fost
preveniti !
( Derek Rowmtree - Who Need a Home Computer)

EVIEYEY Y AV VAV AV A AV Y AV AV 3 (Y Y
La Tuicea a uat finti un cerc de informatica.
Din pécate adresa a fost asa ca i rugam sa
ne scrie din nou, cu mai multe
S A AA A A A A A A AV EY A
G EL445 4388488338483 5
Continuam sa publicam adrese

la care puteti scrie pentru soft:

o

Un chub din Mineapols pentu PC, Amiga sau
Commodore.

Dispune si de un magazin, la care puteti comanda.
{nu in el normal. . )

D4 B4 P4 B4 B4 P4 P4 P4 P4

Mr. Ronal Raayen
Hazepad. 5

NL 8309 . AX . Tollebeek
Holand (Pays - Bas)

B B B DA B4 B4 P P DA

Aceasta este adresa promisa numarul trecut.
ssfsttemposwor c.led'SP;cu;rRtMsidoresmﬁamm
Scrieﬁim normal) si nu veti regreta.
e 5 e e e 8 e B o e - il s s ol 5 e e o P o 0
NUMAI PRIN ABONAMENT
PUTETI FI SIGURI
DE INTREAGA

COLECTIE
b obBIT***



9. variablele e sistem

Variablele marcate cu " ! 7 pot distruge sistemul de
operare, iar cele marcate cu ' * " poate fi util s34 fie
modificate.

Addr. | Nrocy Nume Semnificati

SC00 7 * KSTATE | Bufer infrare tastatura (Spectrum)
SC08 1% LASTK {#tima tasta apasata

5C0C 2% MAXREP

SCOE 2% MINREP

SC10 1 MAXUAR | Constanta de timp pentru clipirea

cur sorulul

aCn 1 KEYRPT | Contorul de repetari E
S5CH } i

S5CW 1% CRSWAR | Controlorul de clipire al cursorubusi
5CHB 2% | PRTPOS | Pozitia de tiparire in memoria video
5CT7 1% KOLON Coloana de tiparire

SCI| 1% ROW Rinchd de tiparire

3¢9 rid STKPTR | Stiva OPUS-uha _

3CB 1 CMDNR | Numard comenzi de tiparire
5CIC 2 SIMPTR | Indicatorul tabelei de simboluri
S5CE 2% SOURCE | Adresa de start a fisieruhs sursa
5C20 2 PROEND | Adresa de sfirsit fisierului sursa
SC22 2 LSTPRT | Indicator de listare a fisier sursa
9C24 2 LSTLNG | Nr. indi Bstate inainte de pauza
26 4 LUNG Lungimea finiei sursa de infrodus
5C28 1 MARK Marcheaza un anumit simbol
9C29 2 ORIGIN Adresa

5C28 2 DISTR Deplasarea DIST-uki

3C20 2 ENTRY Adresa ultimului ENT

SC2F 1% PARMNR |  Nr. de parametri dintr—o comanda
5C30 2% PARM? Parametri in curs de executie
9C32 2 * PARMZ2 - 17 -

S5C34 2% PARM3 CE DA

9C36 1* BAUD Rafa de fransfer penfru imprim.
2C38 1% BORDCR | Culoarea borderului

3C39 1% PATTR Octet de afritwt pentru ecran
SC3h 1! FLAGSY Indicator pentru OPUS

5C38 1! FLAGS Indicatori pentru tastatura
5€3C 2l DSTART | Adresa de start a dezasambloruks
SCIE 3 CBYTE Moemoreaza cothl

2CH 1 MODE Flaguri tastatura (SPECTRUM)
SCA42 2 CRTADR | Adresa curenfa a dezasamblorufui
5C44 2 LASTA Uttima adresa o dezasamblosrulu

© 5C46 12 % REGSAYV | Heastrele uzuale BC, DE, HL, aF,
X, I'¢, BCY, OE’, &7, P°C, SP

SCHA i! FLAGSZ? | Extensie flaguri

5C6B 2 SPR& Continuhul uzual al reg, SP

6D 1 IS Continetod crual af oy, §

SCGE 3 REAVT Continahid tizval al reg, R

SC6F * g RERE firesa de intoa cere dm subrutinia
5CN 1 DFLAG Flaguwi pentru dezasamblor

5C72 2 PTXTY Text poinfer pi. dezasambios
SC74 2 PTBUF Pointesul BUFFER dezasambior
S5C76 2 POBUF Al pointeri
578 2% FRAMES Contor frames (SFECTRIR)
50718 2% ‘ HEERAD vl eun comeran izt oy

SC7D 2 LNRTXT | N linier textula dezasamblat
SCF | 4z%* | COPIE | Buffer delucrupeitru oPUS
5CAR | 42% | INBUFF | Buffer deiidrare al OPUS-ui

EMIL MATARA

10.Subrutine OPUS utie

Mai departe prezentdm citeva subrutine ale
OPUS-uki care vor fi descrise ca functionare si
actune. Ele pot fi de folos In scrierea programelor
utiizator.

Ca mentiuni de intrare trebuie vizut ce regstri
trebuie setali si cu ce valori pentru o functionare
corecta.

La terminarea ntrari se specifica ce regstri s-au
modificat in uma ruféri subrutinel si ce alfi registril au
fost istrusi in urma procesari

10.1Subrutina afisare pe ecran

PRTOUT #0010

- afiseazi contimitul registruul A In pozifia curenta
de afigare (V = #5C34)

- intrari : A=codul ASCH al caracteruli ce trebue
afisat.

- Esr: —

S (jsmm e

PRTMES #0030

- afiseazi mesajl care umeazad subrutinei RST,
PRTMES i care se termina cu octetul #00

- nput -—

- output e

- destroy: —

PRTBLK #O00OAC
- afweaza blark
L atbesnds
output: A= #20
- destroy: A

PRTCR #00BO

- afigcazd ntoarecerca car.
-nputi -—— 5,

- outpart A = #0D

- destroy: A

PRTOL  #00B5

-~ gterge ia  curenta prin afisarea couka #0/
o mm -

- output A = #7

PMSHL. #Q0OBO

- afisenz8 mesagd pun:tat de HL. s
octetuke #00.

- input HL adresa de siarn a mesajuki

= ALt =

-destroy: H , AF

continuma



.......................................................

.......................................................
.......................................................

ecranu zitionarea cursorukd in colpd
- sterge cu
din stinga sus e

102Subrutine de conversie

PRTHL
-aﬁaucmﬁuuuu.hm:tamdamm

rpm:l-l_
—demroy:l-l.,II,AF

PRTDE #00CO
- afipeazd continutul memorial indicate de DE, in hexa,
urmat de un blanc

- input: DE = indicator spre locatia de mmemorie {_SB)

- gestroy: H, DE AF

HITA #0000
tp&est:eoomnmlregsmnl\hrqxezemue
rmA':ocmtdeltxlrie

- Output —

- destroy: AF

ABIT #O0E3

- tpdreste confinutd regstmiad A In reprezentare

- input: A = octet tipirit

-m_—

- destroy: BC, AF
thnulu&hmm ouri

= zen

nesamnificative In fatl gi termind cu un blanc.

- input: H = numar

-m__

- destroy: C, AF

CONVE #OOFE

- ca si CONVQ, dar cu zerouris nesamnificative

........................................

..................................

........................................
........................................

- output A = mundnad convertit
- destroy: AF

e 4 u:muuredsm A I dira hexa
- convgriuste 8 1 i
corespunzatoare.

- input A = coul ASCH al cifrei
- output A = Gifra haxas; CY = 1 dscih codud nu este al

e
~ destroy: AF

103 Teste:

ETTER #0079
verifich dach ki A este majusculil,
put A = cocd

output CY = 1 daci testd a esuat
deswoy: CY

ZAHL #0080

- certficA daca confinutd i este numiar
- input A = coul ASCH

- ouiput CY = 1 daci testsd a esual

- destroy: CY

ZFFER #0087
verifici daci A consine o herhh sau o difrid
(mmmm )
- nput: A = codul
- output CY -~ 1 dac’ testud a epumat
- destroy: cy

Vo e

BCHST #0088

- verifici daci continutu i A este 0 terd
- input A = cockd ASCH

- output CY = 1dacd testul a esuat

- destroy: AF

10AChire de la tastaturé



1051 ucru cu caseta

SAVE #0402
-Mbbuld&au%em
&- blocuhs
X = adresa de start a blocuks
-m_—
- destroy: toate regstrele
LOAD #0556
- Incarci un bloc de date ¢ pe casetit
- input: A = octet de indicatori

DE = blocuki de date
X = adresa de start

.._"m_

-W—-

- destroy: —

PEPEN #0385

- sunet (SPECTRUM)

- destroy: BC

RST(B #0008
reintoarcerea din sbrutine utiizator. CY=1 este
utlntclmthmhrl!um

outpm:—
- destroy: —

ERROR #0053
- trimite mesajd ” ERROR”’ pe ecran si dit un biziit
specific de eroare.

-m_
- destroy: toate regstrele

HOME #2DF9
mm#mm‘hmm

output —
destroy: HL, DE, BC, AF

SKIPS #OE4
- sare
- input DE = poiter in t
outpm:li pointer ia

= primul
-dastroy:AF,l:E

CHAR <O #20 din gir
< {SPACE) din gir

f OPUS
Cu ajtoru acestei opfimi OPUS se poate copia

orice depeoc-aupedquest(XPER
oferd toate caunoscute
program de copiat.

Optind dn pagina initialA pentru COPER, ne vom
giisi direct In modul de Incércare.

Vor fi afisate:
- starea COPER-UAE baza de numidrare, starea
sunetulul gi numénd de locati de memorie disponibie.
- ista headereior constind dine

T Name Lenght Addr. Bytes Ervor VE

Primele patru coloane dau informati de headere,
constind din numele fisierukl incircat, ingimea sa
tad In header si adresa de Incircare sau
de autorulare In cazud unu program BASIC.
Ca tip putem Intini rméatoareie:

:zorﬂdecod("Bytes"hsti

- un alt caracter (tpu Nnu este standar)

‘Bytes: ” - reprezinté kngimea reald a figiernuh
incarcat.

* ERROR " - samnalizeazi o eroare de incarcare a
figlerud cu semnul” ", Acest lucru survine daca e
detectata o eroare de Incarcare, daca ungimea



......................................................

.............................

......................................................
.......................................................

Dacé nu a fost indicat nici un mod, avem optirie:

Q - iegire In pagina inifialda OPUS

B - comutit baza de Incéircane Intre zecimal $i hexa

S - comuti pécinitul On/Off

N - sterge tot ce a fost incércat si intré in mod
Incarcare ;

P - figierale sint Inciircate dupé data In

cal putin oaté vor fi trecute n ‘nvers-video”)

S - muta cursoru pe urmatoru

L - intrd tn mod incércare férd a sterge ce a fost
incércat

V - verificA fisierd marcat DacA mu se
detecteazéieroare, se pune un ' V" in colcana * VE
Erorie se sermnakizazi cu ™ -

3

5

Rﬁ
9%
58
mi¥
gk
LE
Ezo

L

Lkl
5
;
o3
1
i
z§5::

.........................................

.........................................
........................................

Ciind acest serial , acun sintefi In miswrd sa
folositi OPUS+L Afi Invatat 38 de comerzd s 15
caractere de control

I versanie nol, n OPUS simt incluse §i citeva

utiitare:

WORDS - un convertor de fil sursi OPUS-WORDSTAR
STARS - un convertor de fia dn WORDSTAR-OPUS
Pentru utiizatori de COBRA, existh KDCOM
eﬂ;outﬂbCP/McIegwamhm
fisieralor de pe caseta pe sl nvers,

Neincluderea decodondi n menikd principal al
OPUSAd a cawuzat multe bétdi de cap s nopti abe
incepéitorior, dar nu numal aceasta neincludere c 8

hexa Dupé ce s-a tastat E3278 umat de ENTER, pe
€Cran va apare:

- BASIC DECODER -
Basic Start:

La aparija acestel imaginni, udizatoru tebue sa
réspundd cu adresa de umnde este locakzat
programul BASIC in memorie.

Decodorul poate fi folosit cind la un program BASIC,
datorith unor nedorite, | s-a pierdut antetul
ATENTE 3 Decodord nu se la

msmmdh decodificarea

**Sandu Mihai Eduard™™"*
ALIGATOR SOFT

Muftgumim, ALIGATOR-SOFT.



6502/ |
/6510

Limba j masina

hobBIT nri — ADC, AND, ASL

hobBIT nr2 — BCGC, BGC, BEQ, BMI,BNE
BPL, BRK, BVC, CLC, CLD
CLL CLV b

hobBIT nr.3 — CMP, CPX, DEC, DEX.DEY
EOR, INC, INX, INY

JMP
Jump to address LDA
Functiune: Load accumuator
PC + ADR Functune:
Format
OBHONO0 ADR ADR o B A A
Saitul se poate efectua la 0 adresa drectd sau 0bbbot | ADR/DATA | ADR |
indirecta. = introduce 0 NouA dati in acumator.
Flag N V B D | Z C
™ t1oy 1 1 ¥y iLeri
Codul comenzionr:
Absolut 1010101 HEX = AD
bbb = Ot
ADRESA Pagna Zero 10100101 HEX = AS
bbb = 001
RBSOLUT) Direct 10101001 HEX = A9
bbb = 010
Codul comenzilor: Absokut, X P HEX = BD
Asolut 01001100 HEX = 4C bbb = i1
b=0 Absolut, Y 1011001 HEX =89
Indirect OHOH00 HEX = 6C bbb = A1
b=1 {inclirect, X) 10100001 HEX = Al
PC bbb = 000
(ndrect,Y) 1010001 HEX = B
MR m=m
Pagna Zero,X 1010101 HEX = BS

B i -

GNDIRECT)




10HbLL0 ADR/DATA ADR
Codhl comenzior:
Absolut 1010110 HEX = AE
bbb = Ot
Pagna Zero 10100110 HEX = AB
bbb = 001
Direct 10100010 HEX = A2
bbb = 000
Absohnt, Y 011110 HEX = BE
bbb = 1
Pagna Zero, Y 10HOH0 HEX = B8
bbb = 101
LDY
Load register Y
Y +— DATA
Format
10HbbO0 | ADR/DATA ADR
Codud comenziionr:
Absolut 10101100 HEX = AC
bbb = O
Pagina Zero 10700100 HEX = A4
bbb = 0tl
Direct 0100000 HY = A0
bbb = 000
Absolut, X 101100 HEX = BC
bbb = 11
Pagina Zero, X 1010100 HEX = B4

Acumuator 01001010 HEX = 4A
bbb = 010
Absolnt 0100110 HEX = 4E
bbb = Off
Pagna Zero 0100010 HEX = 46
bbb = 001
Absolut, X 0] 0417, 0] HEX = 5E
bbb = 1
Pagna Zero, X 0101010 HEX = 56
bbb = 101
NOP
No operation
Functinee ——
Format
1101010
HEX = EA (numal implicit)
ORA
Inchusiv OR with accumulator
Functiune:
A<+ {A) V DATA
Format
: 000bbbO1 ADR ADR
Compara valoarea din acumuator cu “ DATA °,
OR 0 1
4] [¢) : T
1 1 1
Fag N v B 1 - C
1 e . S SRR
Codul comenzilor:
Absohut 0000101 HEX = 0D
bbb = O
Pagina Zero 00000101 HEX = 05
bbb = 001
Direct 00001001 HEX =09
Absolut, X 6'3'617131” HEX =D
bbb =
Absolst, Y COOHOO1 HEX =19
(indirect, X) 00000001“.1” HEX = O
bbb = 000 -
ydnos 9 bbb = 100
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standard in domeniul
superfloppy

NORTON Utilities

versiunea 6.0

Chiar dacéd egti un nou venit In kmea PC-urior,
e s4 nu fl auzit de acest utitar, care

..................................
.........................................
.........................................

mi inroducerea de progame dstructive.
tori avansati vor simji multipiele avantaje, iar
Incepétori vor putea folosi foarte usor
o ampid documentare a
avertizeazd  despre
periculoase. Prefu de ivrare este de aprox. 1798,

Mitsubishi ofera discul

10 - 90%
***Florin ?'ancu"'

Portul Video (VGA)
Samsung VGA



Funclionarea imerfetel RS-232 prezemtatd In numdnd 2/1991 al revisteli poate fi verificatd folosind
denﬁjoo,mcg:ﬂlmﬂ Fari semnale de control”. Pentru aceasta, la iegirea imerfepel se
un conector - mm*mﬂ%&mz;m
npapmmc-ummusm Se poate tasta un mesaj care va fi emis si
mmtwwwwmhmmmﬁmmummmmm
a ecrandi dupd apdsarea tastel RETURN'. Reluarea operefiel se poate face dupd o0 noud apésare pe
RETURN, iar iesirea din program cu ajutorulul ki { £1 ).

| REM ## #0525 F R FEREERREHN

2 REN * INTERTEST ¥ cm
. B 3 REM # *

' 4 REM * AUTOR: M. GAVAT *

3 REM # #

6 REM = = CRC = *

7 REM # %2 %5582 5% RARRRFRERR

8:

12 GOSUB 800

13 OPEN 1,2,0,CHR$(N1)+CHR$ tN2)

14 GET#1,D¢

15 PRINT CHR#$(147)

20 PRINT SPC(16) CHR$(18) "EMISIE" CHR$(146)
23 POKE214,11:POKE211,0:8YS 58732

27 PRINT " " CHR$(18) " " CHR$(1464)
30 PRINT SPC(15) CHR$(18) "RECEPTIE®™ CHR$(1454)

90 E$="":T¢=""
100 POKE 214,5:POKE 211,0:5YS 58732

110 GET A$:IF A$="" THEN 110

130 IF A$=CHR$(133) THEN CLOSE1:PRINT CHR$(147) tEND

150 PRINT A$;

170 IF A$=CHR$(13) THEN 250

190 E$=E$+A$

210 BOTD 110

249 :

250 PRINT#1,E$

270 BET#1,R$

290 IF R$=CHR$(13) THEN 420

292 POKE 214,18:POKE 211,0:5YS 58732

295 SR=ST:IF SR=0 OR S5R=8 THEN 340

300 IF SR AND 1 THEN PRINT "[EROARE PARITATEI":GOTO 430
310 IF SR AND 2 THEN PRINT "CEROARE STRUCTURAI":GOTO 430
320 IF SR AND 4 THEN PRINT*[EROARE BUFFER PLINI":GOTO 430
330 IF SR AND 128 THEN PRINT "CEROARE BREAK1":G0T0430
340 IF (PEEK(673)AND 1) THEN 340

350 PRINT "[ERDARE1":60T0 430

360 T$=T$+R$

380 60TO 270

420 PRINT T$

430 BET A$:1F A$="" THEN 430

430 IF A$<OCHR$(13) THEN 430

450 BOTO 15

799 :

800 PRINT CHR$(147):PRINT SPC(14) CHR$(18) "TEST R5-232" CHR$(144)
810 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:N1=39:N2=0

820 PRINTSPC(10)" 1 -FARA SEMNALE CONTROL"

830 PRINT:PRINT:PRINTSPC(10)" 2 -CU SEMNALE CONTROL®

840 GET A$:IF A$="" THEN 840

850 IF A$="1" OR A$="2" THEN 840

855 GOTO 840

8B40 IF A$="1" THEN RETURN

870 N2=33:RETURN

READY.
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Commodore

Programe BASIC
- Autostartabile

Mrcea Gaviat

Un program BASIC aflat In memorie are adresa
normald de start $0801 s poate fi executat prin
comanda RUN Un program codqmasind se poate afla
orunde In zona de memorie utiizator, startarea ki
facindu-se cu ajutoru comenzi SYS.

Pentru pr: aflate I'n module extemne
conectate la “Extesion-Port, a fost rezervatd o
zond de memorie incepind de la adresa $8000. La
pomine sau resetarea sistemull, 0 rutina a acestia
verifica existenta modubdi In cazad cind acesta nu
este conectat, se produce nitializarea sistemulu sl
se trece controkd nterpretondi BASIC. Dac tnedl la
Extension-Port” se afla conectat un modu
incepind de la adresa $8004, a gupuli de ca-
ractere de identificare "CBMB0". In caz afimatlv, se
executi automat programu respectiv.

Utiizatori caiculatorukd Commodore 64/128 Isi pot
creea singuri progame BASIC autostartable care
pot fi apoi “arse” intr-un EPROM

- inifializérie sistemuki

- comanda RUN in bufferul de tastanri.

- adresa de Inceput a programuli BASIC ( ai )

- adresa de sfirsit a prograrmuki BASIC (as )

- adresa de sfirsit a proramuil BASIC decalat { asd ).
- programul BASIC inifial

gﬁﬁom -setare it BASIC (LB)
-t dacahthzorgm::nﬂ)

8000 byte 09 -adresa de start la rece

8001 byte 80 LB/HB

8002 byte 09 -adresa de start la cald

8003 byte 80

8004 byteC3 -'C”

8005 byte C2 -'B”

8006 byteCD M’

8007 byte38 -8

8008 byte 30 -0

8009 S8

800A STX $DO6

800D JSR $FDA3 -initialkzari

8010 JSR $FD50

8013 JSR $FDIS

8016 JSR $FF5B

8019 1)

80 JSR $EAS3

80D JSR $E3BF

8020 JSR $803D0 -Decalare program BASIC

8023 LDX #$FB

8025 TS

8026 LDA #$52 -"RUN' In bufferu de tastatura

8028 STA $0277

8028 LDA #$D5

STA $0278

8030 LDA #$0D

8032 STA $0279

8035 LDA #8303

8037 STA $00C6

803A JVP $E386 -Start la rece

803D LDA #$64 -Adresa Inceput program (LB)

803F STA $005F

8042 LDA #$80 -Adresa inceput program (HB)

8044 STA $0060

8047 LDA #$ (as) -Adresa sfirsit program (LB)

8049 STA $005A

804C LDA #8$ (as) -Adresa sfirgit program (HB)

804E STA $0058

8051 LDA #${asd) -Adresa sfirgit program
decalat In zona BASIC

8053 STA $0058

8058

8059

805B

805E

8061




The &ecret of Monkey
Island

Dan Patriciu

, 1 (& Nu va speriafi nu v-am tradat, desi arti-
* cokd despre LOOM din numard trecut
nu mi-a aparfinut. De aceastd dati va prezint “The
Secret of Island”, un “adventure” ce sparge
toate topurie si contnud sa ridice prestigul firmei
Lucasfim Games Ltd
Realizat in genu vestitelor ‘Maniac Mansion”, Zak
Mckracken”, jocul rdeaza pe toate placie grafice de
PC {inclusiv Hercules), are o grafici deosebitd, o
realizare sonord uimitoare (Tandy, AdLib) si o idee
care Intrece orice inchipure ... OK, here we go...
Guybrush Threepwood, un tindr aflat pe insua
Helee, doreste si devind pirat in toatid

cuvintuhd In acest sens, e este sfatut de citre pa- |

zitorul faruki (lookout) s& meargd in “Scumm Bar’
pentru a discuta cu pirati renumiti ai insulel. Acestia fi
spun despre cele 3 incerciri pe care trebuie si le
treaca pemtru a deveni prat gasiea comori
ingropate pe nsula Helee, Invingerea in lupta a ki
fla via - on‘:lu;xs?go primul .
aflat In quvemart i i In pri rind,
Guybrush trebue si facid rost de bani (fram
Tetcni - circ) pentru a cumpara o sabie, o lopata si
harta loculul unde este ascunsa comoara (Citizen of

conduce la Sword Master pe care il veti provoca la
duel (nu Inaime de a va antr contra cost la
maestru 3 serie de pirafi

]
3
:
h
85

....................................................

Dar seriful insulei nu este altul decit piratu-fantoms

care O va rapi pe guvernatoare, sind in
uTna o0 NOta de avertisment pentru eventuali aven-
tureri ce s-ar angaja in unmérrea sa.

Guybrush trebuie sé-si formeze un echipag Sword
Master, Otis - grogul contine acid sulfuric - si cunogul
din New Island - rubber chicken Cu creditul “obtinut”
de la mos (atentie la cifrul seifulil) se cumpdri nava
_’St?Mod_(ey'_d'glaSmdpétmﬂng'tocxrdSi
iata-ne ajunsi partea a doua a jocuki (The
Journey) IR : i

Faimosu echipaj a i Guybrush intrd In grevi si
acesta trebuie s3 se descurce singur. Intr-o cutie cu
cereale se gaseste o retetd. ingredientele aflate in
aceasta refetid se vor amesteca in cazand din
bucatarie. Ca prin minune, nava va lua o aiti directie
si dupd citeva zie se va opri In apropiere de
Monkey Istand Repetind acrobatia de la circ, veti fi
proiectati pe o plaj a insulel

Partea a treia, 'On the Monkey Island” este fard
indoiali mai j

Navigation’, canibali vor da capul far& de care este
imposibiia parcurgerea labirintulul la sfirsitul ciruia se
afla nava fantomid a ki LeChuck. Odatd ajnsi aici
implorati capul s34 va dea saba de la git pentru a
deveni invizbii fantomelor. Apoi . . . cheia se ia cu
ajutorul compasulii magnetic, pratu se la taipi
cu pana, sobolarud se imbatid, usa se unge cu terd
mfard unde se afld ridicina magic contra fan-
tomeior se sparge cu uneitele-fantoma.
Car, u ? ... Oricum, mai muit nu v mai spun
cé urdsc articolele de tipul ‘murd-n S
Vet afirmatia din finalul jocuhi * gve
more than bucks for a game”, Sper ci pini la
aparifia numarulu vitor sd fac rost de
Islannd I (LeChuck’s Revene) si s&4 termin pentru a
VH putea prezenta.
See ya soon, cool nice boyz'i'gals!

ajutorul acestel prajuri se

00 m 02 03 04 s 06 o7 08 098 10 n 12 <] “

%669 1660 %679 1719 1694 1632 W68 103 1726 P64 ¥BB 1599
? 86 BI7 WB "55% o 7o) 1630 ﬂg 1594 164 563 149 W93 BI7 68
21B73 1708 101 1724 667 )] 1. B8 1723 177 684 W28 1643 59
3|46 B71 BN B72 V62 2 1666 1673 1692 1656 B67 %714 1662 1695
4lThe 1584 B51 %27 1707 688 %39 B8 1705 BM 65 106 106 1722
5I565 1720 %64 D6 BI2 1654 35 639 ¥I5 1794 ™M %09 712 1542
61%W04 %53 W41 K90 1682 B 1619 w80 B2 1652 %89 w3 697 1%9%%

PARTEA DE SUS: 0 schelet/1 cu cacida/2 cu o bannda neagra pe ochi/3 par ondulat/4 par zburfit/5 maimuta/6 par negru buclat/7 cu 2
bemzineq:e ogi/Bpralane/IJprmusmﬂ/ﬂsﬂhm/ﬁmodlm/Qndn/ﬁd\eielﬂwmmata
PARTERA DE .K%:Osehelefﬁv’rf de cacida/2 annita/3 par saten ondulat/4 par zburkit/5 maimuta/6 par negru ondulat/7 neras/8 masca
a/9 favoriti mari/ 10 mustata/1l barba scurta/12 cicatrice/13 cu 3 dinti/ 14 cutit in dnti
O fintioua/1 Barbadas/2 Jamaica/3 Montserrat/4 Nebraska/5 St. Kittis/6 Tortuga
S=[PS-PJImod S —— asa se calculeaza codul de nfrare in joc



SABOTEUR N g;MO,?)I)
942 - variannta ‘M
“oader pentru 255 vieti
CLEAR 2475t LOAD " ** CODE
24752 LOAD “ *: CODE 16384:
RANOMIZE USR 24792

POKE it LOAD " ™
CODE 16464 POKE
RANDOMIZE USR 24795

wrxCabastian Patrulescu*™*
TETISSOFT
Tirgoviste

(D OO D000 D0

I I I ) I I I )
;.,

572
47414, 0 SABO
ACTION FORCE 8§ : ST
ACE 32506, 0; 32507, 0; 32508, 0 3661 169 SYS 3075
AGENT X %2?917.0 DD
AGENNT X § 578210

6249?,0 PC

ARKANOD 33702, 0 Pagina

ARMY MOVES 23'5970 %g :ﬁ%g

ATHENA 50?6760;5526&6t M‘Q ’mi‘

ATTACK OF q‘,;s%" o= | Pagna g; £ #00993

HOMBER MAN 34562, 0 Pagina 15  #09170

BEACH HEAD _ 32963, nr.viefi O e

BASL. 41296, O, 41968, 201 mZZ S eant

BONES SACK 1 55578 Obiectele din :

BOMB JACK § 0 Space Quest:

BIONIC 34690,0 cartridge, e, detector, rock,

DAN DARE 23453, 237; Ls.»saso,o 2 mﬁn'mltwy beer, jetpack,
: buckazoii(s), dehydrated water,

*+* BURNING CHROME*** mxam Mwuy knife, stip.mSarb\,i

I rmmteoawd,'ph?:,skil,podmt
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Eontim;afc diz pag. 12 2%% Z\fs%mbqg 9;30-1
& i AR e, 30 LET A= VAL AS
pagina pentru incepatori 40 NEXT A

1

10F(‘R%r= TO 1000 Atl vazut desigr ci unele jocuri afiseazia screenu
20 LET MINERIADA = 10 de prezetare instantaneu pe ecran, nu treptat ca ia
S0NEXT A ahte jocuri (ex.

Este vorba de un truc foarte simphe incircarea
Stabiind care sint variabiele cel mai des folosite, | ecranuli se face la altd adres# declt cea obisnuitd
) scurte, | (16384-inceputd memoriei ecran) dupa care cu
economisind carece timp. citeva nstructiuni in cod masré se face transferul
In sfirsit, s34 vedem In ce moduri se pot scrie | citre memoria ecran
expresile mai des folosite h&weogamlawneput,sﬁ Se procedeaza astfet se Incarca screend la altd

scriem compist axpresia de datéi: adresi, fie ea X, dupé care se introduce uméitoarea
1REM 11- 133 sec. LD H,X ; adresa unde ati Incarcat
OLETA=1TO 500 ; ecranul
20LETR=INT(RND*9) + LD DE, 16384 ; inceputu memoriel ecran
30 NEXT A . 1D BC, 6912 ; ungimea unul screen
LDIR ; nstructunea de transfer
Sau si definim o functie : RET ; Intoarcerea n subrutini
. ; apsianta
1REMmogﬂnlﬂ-13.9mc.
10 DEF =INT(RND*9)+1 Subrutina se asambleazd la orice adresd In
20FORA =1TO 500 %f’lﬂfcﬂwmmuﬂaﬂd&mﬁm
30LETR=FNR() }}
A0 NEXT A Seg)owdaﬁmmmﬁ
o oo b e e
Sau plasind -0 g ) =
30 LET Qf = 256*Q2
40 RESTORE 9000
1 REM pr 13-149 sec. SOFORI1=23296 TO 23307
POFORA=1TO 500 60 READ A: POKE | A: NEXT |
20 GO SUB 50 9000 DATA 33, O, 02, 17, 0, 64, 1 0, 27, 237,
S0NEXT A 184, 201
40 STOP
SOLETR=NT(RND*9)+1 Subrutina se poate apela din BASIC cu comanda
60 RANDOMIZE USR 23296.
Sau apicind functia VAL siruli continind exgresia




ANDREI STERIOPOL

SPECTRUM
Incarcarea animata a

ecranelor

Andrei Steriopol este din Bucuresti,
clev la Liceul Mihai Viteazu.

Membru in CRC, a lucrat pe Spectrum.
In prezent tinde spre PC, pe care il
cunoaste ‘destul” de bine.

Daca intilniti pseudo-virusul "HIV",
sa fiti convinsi ca a trecut Andrei pe
acolo.

Alte hobby-uri:

scufundarile (in apa . ..)

g Incéirca la orice adres& mai mare dacn EZNH&
adresa spedficindu-se printr-o directivi ” ORG °
Aveururagrwlcatnsaureataxnllswsasﬂru
gresii etichetele:

Comezie editoruki grafic sint umétoareie:
P - mutd cursoru un caracter la dreapta
| - mutd cursord un caracter la stinga
Q - muté cursoru o inie In sus
Z - mutd

cursoru o inie In jos '
SPACE - marcheazi caracterul de sub cursor

- caractersle vor fi salvate si incéircate pe @i
Unupecm/dapebnndltuuuhel lor

S - salveazi ecranu ( numai portunie marcate) pe
bandi in format animat

C - incarcé un ecran salvat In format animat

L - incarch de badd un ecran salvat sub forma

Texul:nrsisusasambhnziIa:utesa(ﬂﬂMMSCU
directiva ” ORG 65046". Va recomand utiizarea
asamblorukd GENS3MZ1

Programul BASIC se introduce asa cum este, find
ipsit de erori (Daca totusi apar erori va rog sa ma
contactati la cub pentru murire §i verificare

tx#aoevn:acesteuwargraﬁc;xumefuncmxnlﬁ

cu un Kempston Joystick pentru primele 5 comenzi
din isté.

Pe textd sursi subrutinele se afid la umitoarsie
adrese;

65046-65228 subrutina de incércare animati
6523565247 subrutina salvare In format

comanda "'S")
Dac# doriti ca in cazul unal erori la Incéircarea unus
ecran sub forma de bytes programu s nu mal facll

la tastarea textii sSursi.
ORMG 65046
LD HL,1343
FUSH HL
INC D
EX AF ,AF *
DEC D
DI
LD A, #F
ouT (#FE) ,A
IN A, (#FE)
RRA
AND #20
LD cC,A
CFP A

BRREAK RET NZ

START EDGE1



IR N, BREAK FUSH ril.
LD HL, 1045 CALL MARKER
DINZ WAIT LD A,L
DEC HL. FOP HL.

=¥ -, LD (HL) 4 A
nrR L. RET
JR NZ WAIT MARKER LD
CALL EDGEZR LD
JR NC , BREAK BITS CALL
LEADER LD B, #9C SET
- 5 EDGER LD
JR NC , BREAK CP
LD A,H#C6 "L
CP B LD
H SCF
IR NZ ,LEADER “ET
LD B, #C9 EDBEZ2 CALL EDGE 1
EDGE1 RET NC
JR NC , BREAK EDGE1 LD A, #16
LD AR DELAY DEC A
#D4 IR NZ ,DELAY
JR NC , SYNC AND
EDGE1 SAMPLE INC
NC RET
MARKEER LD
cALC1 CALC IN
NC RRA
cAaLC1 RET NC
cAaLC MAREER XOR
A,L : AND #20
AF ,AF’ JR Z ,SAMPLE
MARKER LD A,C
NC ING A
AF ,AF XOR #20
H,L AND #27
L,A LD '
B,8 AND

HL e
BC ouT
MARKER SCF
BC RET
AL NOP
HL. NOFP
NC NOP
(HL) ,A NOF
H NOF
ATTR NOF
: LD IX,32768
LD DE,®
LD A, #FF
1218

continuare pag. 24




1@ RUN £00
15 LET A$=INKEYS$

16 1IF CODE A%>=97 AND CODE A$<=122 THEN LET A$=CHR$ (CODE AS$-

20 IF A%="P" OR IN 31=1 THEN GO TO 100

30 IF A$="1I" OR IN 31=2 THEN GO TO 200

40 IF A%="Q" DR IN 31=8 THEN GO TO 300

S8 IF A$="ZI" OR IN 31=4 THEN GO TO 46@

60 IF A$=" " OR IN 31=16 THEN GO TO 499

70 IF AF="U" THEN LET X=X1: LET Y=Y1: LET OLD=0LDi: GO TO 1500

75 IF A%$="C" THEN GO TO 85@

80 IF A$="S" THEN CLS: LET Q=M-32768+1: LET @Q@=INT (Q/256):
POKE 65240,0-256%B0R: POKE 65241,00Q: OUT 254,7: GO SUB 9000: PRINT
#0; AT 1,0;"Start tape then press any key.": PAUSE @: INPUT ;:
RANDDOMIZE USR 65235

85 IF A$="L" THEN GO TO 800

928 GO TO 15

100 IF X=31 THEN GO SUB 1568: GO TO 15

105 LET X=X+1: GO TO 1500

200 IF X=0 THEN GO SUB 1560: GOTO 15

201 LET X=X-1: GO TO 1500

308 IF Y=1 THEN GO SUB 15606: GO TO 15

301 LET Y=Y-1: GO TO 1500

4900 IF Y=24 THEN GO SUB 1568: GO TO 15

491 LET Y=Y+1: GO TO 1500

499 IF OLD=PAS THEN GO SUB 1568B: GO TO 1S5

SP8 LET X1=X: LET Yi=Y: LET OLD1=0LD: POKE M,X+A(Y,2): LET M=M+1
901 POKE M,A(Y,1): LET M=M+1

S@2 FOR N=@ TO 7: LET ADC=A(Y,2) +X+256*% (A(Y,1) +N)

503 POKE M,PEEK ADC: LET M=M+1: NEXT N

504 POKE M,0OLD:LET M=M+1: LET OLD=PAS: GO TO 1500

700 CLEAR 327467: LOAD "load" CODE: CLS

808 GO SUB 92100: PRINT AT 11,11;"START TAPE": RANDOMIZE USR
65248:6G0 TO 200

850 GO0 SUB 9218008: RANDOMIZE USR 6504646

988 DIM A(24,3)

981 OUT 254,BOR

903 LET M=327648

905 LET X=0: LET Y=1: LET OLDK=22528: LET OLD=PEEK 22528

291 RESTORE 1040

19008 FOR N=1 TO 24

1210 FOR P=1 TO 3

18280 READ S

1238 LET A(N,P)=S

1048 NEXT P

1858 NEXT N '

1068 DATA 64,0,88,64,32,88,64,64,88,64,96,88,64,128,88,64,160,88,
64,192,88,64,224,88

1870 DATA 72,0,89,72,32,89,72,64,89,72,96,89,72,128,89,72,160,89,
72,192,89,72,224,89

1880 DATA 80,0,98,80,32,90,80,64,90,80,96,90,80, 128,90,80, 160,90,
80,192,90,80,224,90
1500 LET ADK=A(Y , 2)+X+256%A(Y,3)

151@ IF PEEK ADK=@ THE/OUT 254,7,0UT 254,BOR

1526 POKE OLDK,0OLD

153@ LET OLDK=ADK: LET OLD=PEEK ADK

1549 POKE ADK,CRS

1556 GO TO 15

1560 FOR N=B TO 23: 0OUT 254,N: OUT 254,255-N: NEXT N: OUT
254 ,BOR: RETURN — — —



000 CLS: SAVE “"load" CODE 65046,185

7081 RETURN

?18@ INPUT "Border ?";BOR: INPUT "Cursor attribute ?";CRS: INPUT
"Passed attribute ?";PAS: INPUT "Default paper ?";DEFPAP: BORDER
DEFPAP: PAPER DEFPAP: INK 9: CLS: OUT 254 ,BOR: RETURN

9999 SAVE "LOAD" LINE 70@: SAVE "load" CODE 64044 ,255

RET
LOADSCR LD IX,163824
LD DE, 6912
LD A, #FF
SCF
CALL 1366
JR NC,LDADSCR
RET
150 CLS
160 PRINT AT 8, 8; " | - NSTRUCTIUNI™
170 PRINT AT 10, 8; " S - START JOC
180 IF INKEYS$ - " *° THEN GO TO 180
MASTERMIND 190 F NKEYS = "T" THEN GO TO 220
RE | 200 F INKEYS = 5™ THEN GO TO 300
DIANA DOBI 210 GO TO 180
LICEUL DE NFORMATICA zzopm[ATo,4;“i-ALBASTRU';AT.1,Q';_
"2 - ROSUTS AT 2, 4; "3 - MAGENTA™ AT 3, 4;
“4—\IBDE";AT3§"S—PUI’[_MI‘ -
Programul realzeazét jocul Mastermind avind ca ATS,'él;"G_- tAT 6,4;°7 - ALB™;
partener calculatorul. ; "0 - NEGRU e
cuori care trebuie gasite prin | 240 PRINT AT 10, t “Calculatorul pune un cerc
Se_fhoakeh 8 = abdacae:ipl-ouloamb!lﬂpeo
pozitie buna si un cerc negru daca ati pus
o culoare buna pe o pozitie gresita™
250 PRINT AT 17, t "Folositi cifrele ca simbol
260 AT 20, 5; "APASATI O TASTA
270 PAUSE 0: CLS
280 GOTO 160
300 CLS
30LETV=-1
320 DM X (4)
330 FORI=1T0 4
340 LET X1} = INT (RND * 7)
LETIC=0
360 =
10 BORDER 6: PAPER 6: INK O 270 Y (4
20LETAS =" Q‘ns”m“cem } ‘,'SSLE,'.“' m&“nrr'('t:)mmr';wm" S V(2)
30FORI=1 TO 31 390" i (34 = shad
= FORI=1 TO 4
40FOR J=1 TO 2 STEP 1 mr@:.'oonvmomvmm
S50 LET AS (JF AS (1) GO TO 380
60 NEXT J 410 NEXT |
70LErAsm-BMI) A20LETIC=IC +1
80 CLS: X3 430 LET a = 0: DM C(4)
100 PRINT AT 105 INK 1, “PREZINTA™ 250 F X0 - Y() THEN LET tLET c{a)=8
= a~a-+ =
mmmnz%ommwz_ip’g(cer%mu -ty =
LPRINT * MASTERMIND ; 70 F a = 4 THE PRINT “Ati ghicit din "5 IC;
120 PRINT AT 20, 5; APASATI ORICE TASTA AT ercart 60 TO 560
130 PRINT AT 21, 0; " {31} AB0FORI=1 TO 4
#40 PAUSE O 490FORJ=-1 TO 4 G s




...............................................................................................
...............................................................................................

S00F 1= J THEN GO TO 520 1030
510?%=Y(J)TI-BJLEI‘a=a+tLETc(a)=t 1040
GO 530 1050
520 NEXT J 1055 10
530 NEXT | 1060
S540F IC > 10 THEN CLS: GO TO 10 W70 LET X=X +25
550 GO TO 370 1080FORI=1T0 a
P O e T | T, e
570 BKEYS = " THEN 60 TO 570 110 NEXT J :
580 F INKEYS - "D THEN GO TO 60 M20IET X=X+8
590 STOP M30 EXT |
1000 REM ****RUTINA DE DESEN**** MMOLETY=Y+17
1005 LET X = #150 RETURN
1010FORI=1TO 4 :
0V20FORJ=0 TO 4 -
lll.lllllllllllllllllllllllllIlllllllllllllllll".IlllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIllllllllllllll
ORG #0066
JP  #386E
BREAK ORG #386E
CAROL SZABO LD {(WORKSP), SP
LICEUL SFINTU SAVA LD SP, WORKSP
3 R PUSH AF
Vreti spargeti orice program, fie s cu PUSH HL
Auru:ic\lr'péraﬁ-vim(}l?smmm PUSH DE
Vi propun umétoareke modificdri fatd de ROM-uU PUSH BC
Dispunind de acest ROM modificat puteti s& salvati .
regsul _microprocesorukd  §i  conpinuud  imregl EXX
memori RAM facind legatura intre pinud 'NMI de pe PUSH AF
extensie §i un punct de masa. 3 PUSH HL
Pind acum nu am gasit program sa reziste la asa
ceva... s 3 PUSH DE
ATENTE ! - WORKSP reprezinti sfirgitul unei zone
{Jcm unde vor fi salvati registri microprocesoruli gg‘gﬂ E(C
Recomand utiizarea In acest scop a memoriei video.
WORKSP = #47FE) = : PUSH IY
- acest program se compune din dous partt §
= prima parte peste rutina de NM la #0066 :‘—’BS?'IIAF
= @ doua parte intr-un spatiu bber
2 RELUAM LD IX, #4000
LD DE, #1BOO
LD A, #FF
CALL #4C6
DEC IX
LD DE. #5280
DEC A
CALL #4C6
DEG IX
LD DE, #5280
DEC A
CALL. #4C6
JR RELUAM L 2
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COMMOLTENIA  mini - COMPUTER.

Type LBM. - PS2™ LAPTOP (LA Retslor Toote DPerclile)
Usable with CD—QOMQ’—Hpe \etea 94,

’&1’ Pﬁ& Q+ the
inkernalional cmP\l—
ter Luir CALAFATH

~Availoble by

e T 2

¥DoS
(* ldict Brond Mochine — frose Salad teo ) / >
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“"Domnilor eu nu ma consider
abonat i nu vreau sd-mi mai
trimiteti acas# revista.

Ma costé 15 lei In plus si 45
mine pentru ridicare de la
birocratica i 1. f. lenta pogta
romand -~ { milion de celule
neuronale consumate inutil.

Prefer s&-1 cumpdr de la
difuzorii voluntari.

A doua problemd; doresc un
anung la revist# (Tn)

“Vind compatibil Spectrum
aflat n garamjie, pret
corwvenabil. Tel: 87.63.14. vind
Jocuri i utilitare Spectrum’

in uvitimul numér cam bateti
apa-n piud, chiar dacd
prezentarea graficd se afla
Intr-un real progres si a{i (1)
ajuns la o dimensiune normala
(aprox:formar A4 ).

"'MateiGeorgeCrhthn’”
Bucurest
Saknt !

Ura prieteni !

Am reprodus scrisoarea

urns cititor. De, ce faci nu poti

satisface pe toatéi lumea.
wror celor ce mi-au

scris. Voi incarca aici 83 raspund

& cht mai muite Intrebdri

ce m-au intrebat cum

CRC, le recomand

pagna 4.
OK, fox, sa incepem..

Bogdan - Bucurest/
Teodor Paraschiv - Galafi
(si tofpi cei cu calculatoare
Stricate)
°'ooooog‘°° e A,
r cu

La Commodore, daci apare mira
(texcud) la pornire, dar faré cursor,
sau si mai rau, si fara mird, atunci

Pentru cei
aapothltna
sa citesca

este de vind CIA sau VIC-ul
Adrian Teodorescu - Str. Sitei
nr 6, Bragov 2200

Din pacate, soft pemru Apple | nu
avem (inca)

Sa strighm poate ne
aude cineva: &

.........................................................................

....................................................

.........................................................................
.........................................................................

Pomitra Lary

TOP 20 - TOP 20

g g .Ca._S

gamw - - - -

SRntheGantet * * * *

= Soccer Double B ik

S Quatro Combat  * * * -
" Te rog comunica-i prietenului = Quattro Adventre* * * _
Valer din Davachpot—gmwm ¢ . e e
oferi programul ‘CW’ care = Pro Boxing O SRR s
este un ‘decodificator i un = Rastan e BLSE e
codificator de mesaje morse’. = Quattro Super & inkciaie SR
Adresa mea este: = Paperboy * x * =
Stingu Corneliu = Kong = = x =
Post Restant OP. 1 Buziu " = The Munsters U S TR
S-a facut Si muffumesc, gm«,mﬁm* * x =

s ®* E * *
Lhdtsmgﬁt%a : o= Dizzy * ® x =
Stanciu Alec, ey wtam - * & =
Blat?, sc.5, ap53, Bucuresti = Match Day 2 o e
-are un Spectrum + 2 fard = TNT * *x o =
doqmmﬁe. = WoImbes - - - -
Poate cineva s+ ajte ? §

"Cucea,s*pureausta,rar- — Spec
apoi saNadoudblownIncod:é_c trunl "

masind cu un listing de forma: =
46520 gg 72 B6 C5 CD EZ2 B5 = A — Amstrad
46528 ED B5 C 7C B6 C1 C = =S - Atari ST

6C
Cristinel Cenusa - Radduti

* Am nevoie de bani,
pentru care va trimit un hst ng
utilitar. Agenda telefonica

Prietene, Si eu am nevoiede asa
ceva, dar nu cred ca as putea

ﬁ

IMPORTANT

. . dfmm&mesﬂ.
cistiga bani cu istingul trimis de Posta si
- . sia dublat taxele, asa ci
tine. Poate mai umbll prin el O singuré expeditie, se ridici cam
la 20 lei Awnci cind apare, revista
Te-as ruga s&mi scrii se poate gasi in Piata Universitéifi,
despre” cum sefoloses: < ba feend o Calea Meplor
numerele care simt asociate nostri constanti

brogramelor de la rubri
Tips&Tricks din numerale
27 aprilie §i 3/ iunie ﬁglr(rfru cd
eu le-am folosit cu

N au dar nici un rezultat.
Pemtru a face mal bine lmeles

acum vesfea
roasta ! datorita costbu

= W

dau un exempiu: . ridicat al hirtiei, ne cerem scuze
PORE -ZSESS,E30:-LOAD. &, % m SN0 JOVEXREAOSENEIE N &
Programul s-a Incércat §i a trebui 82 majorém costu revisteiCu

i

rulat normal fara vieti infinte,

Normal nu ai avut vieti nirete
pentru ci, de obicei, POKE- se
ntroduce DUPA ce ai Incércat

programul

cu numarul vitor, Asta
iou s4 ne vedem cit de

i

A



Ca once revista care se inscrindu-va in “AGENDA Rubrica cu chenar este
5especté, $i_noi vom publica un | hobBIT nu veti mai fi singuri optionald, dar facefi in asa fel
ALMANAH hobDBIT™, In care o Bifatl X rubrica care | Incht sa puteti fi contactat, daca
parte nportanté I va ocupa | corespunde. este cazul

AGENDA hobBIT™. ; Numele, prenumeie si Putefi si4 ne scriefl idele
Aceasta agenda va cuprinde | pseudonimu sint necesare (exc voastre In legatura cu materiali
toti posesori de cziculatoare ce | ADRIAN NANU - ADISOFT sau | ce trebuie ntrodus in Aimanah
doresc ca nunele lor sid fie | Kilersoft, etc) Dorifi s& primifi ramburs un
cunoscut (un fel de carte de “"ALMANAH hobBIT™*? - bifati pe
telefon a fanior) pentru un schimb talon

de programe si documentate.

Hmm, mi se pare un lucru interesant . ..
Vreau sa figurez si eu in "AGENDA hobBIT™.

NUME

PRENUME

TELEFON

ADRESA

PSEUDONIM

CASUTA POSTALA

CALCULATOR

IDEI

[J La aparitia "A.H", vreau sa primesc un exe~plar, ramburs,

pe adresa 2 t
[0 NU vreau un "A.H."
O Va trimit pentru prima oara acest cupon.
[0 Hei! - fiti atenti ca mi-am schimbat adresa . .
[0 Mai terminati cu prostiile!




................................................................................................

30
Astept odmactarem
&a\tru _ schimb  soft,
ormars, cunostints,
documentati pentry
cunoscitor  Spectrum | Atari 65 XE (800 XL).
pentru realizarea unu | tet37.57.98
program pe calculator. ;
Schimb programe pentru
ek 76.2826 Spectrum.
George Ciobanaru
Caut documentatie hard g&m Doja r3
pentru micro-calculator ap.6
Jasmin Dorohoi - 6850
produs 1986,
tet 30.5443 Cautam

posesori
noutati (C/D ongnle)
pentru  C64. Oferim
echivalente la

Cas,
tet 973/14242 - Mihai

EURGENTESN

Vind Commodore 64
defect (sau piese),
casetofon C64, alimen-
tator, toate la un lbc sau

separat

tet 981749645

Vind manta
Commodore MPS £200.
tet 7428.60

Vind caicutator Atari 800

XL, unitate de disc 57,
imprimanté, absolut noi
tet 3174

ick cu auto-fire
773334 d 18

Vind jocwri Specttum si
eventual schimb.
et 65.7868 - Cristian

jo

TiE
eei:

WANT TO
AND UTRITES.
YOURLIST T0-

DEEPAK IONANI,

MANZIL,
MARATHA
~-400 008 INDIR

i

i

42

'
?
:

FAY SPRAYG

Iﬁ%&ﬂ“ﬁé?m““'
T

lllllll Tt

NGOMY SUIFT

flsaxm.. hsl-:rs"'ra'mm

WS3-3DZ, ENGLAND

i
2|,
%

i
B

g
:
s
4

3

Fa3t
&gfi
i

é'E

]
ﬂ%g

sk

|
&

?
:

E.

78
3
:

tet 985/24345

Cumpar ULA 6C-Q0E-7
pentru
tek 921/68977

Cumpér urgent SD.
tet 221534

Cumar joystick (2000
placd tastaturd
HC 90 +
tastatrd (3500 &) si
extensie de memorie 16
pentru HC 85,
tet 486695 h 17-20

e e

tet 753142 d20
Cumpar documemtatie,

Z Ccu fani
Spe\.trun,c+4 PC. Ofer
gatflt sau. @ schimb

programe, jocuri,
documnentats PC

Spectrum

Cheorghe
Str. Cluj 2, cam6
Medias - 3125

unitate de disc

5”. Doresc s3 schimb
programe pentru
Spectrum.

et 92167333

Cumpér carcasi HC sau
Cobra.
tet 799512 di7

i
i

Meias - 325 tel- 27.69.37 - Nelu

i i Caut  wgent instructami
Cartomemamedecfm_ere Microsoft BASIC,
prog'anesmcm-'tlaslm tal- 45.03.13 - Sorin

Vind soft PC + C64 utlitare si
W(ﬂ&-ﬂbhmﬂr

la club: pt. Metall-Cat
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MEGA LIST

5 REM.DC

7 REM apasa orice tasta pentru
introducerea punctuki in spatiud
ber dntrer cele doua iné

10 X=99: D=3 Y=2: CLS:

SCREEN t
"BUB21.40RS9™:

DRAW
OFF
20 X= X+x F X909 OR X
THEN D=1 X= X+9*D
30 LINE (X, B0C+218)0: V=X
LINE (VI8) - (V+218k F ASO"
THEN = L=-3 GOTO 50
40 ASNKEYS A=A+3  T=
AJ*O+60; Y=NT (anz
Ay*3)*33+89 -
50 Y=Y+: PSET(OP)O:

POINT(T, THEN
mugnnmunﬁan
60 PSET(T,Y} O=T: P=V:
THEN PRNT "Al
END -
70 GOTO 20

ERAZV AN PASOL*™*
gev / Lic |
BUCURESTI

T M1

llﬂ!lﬂlllllllﬁll!llllllllll!lﬂlIIIIII!II

j 23 § B

R

8.,

“
=<
-3

:

2
2

T

Spectrum
Semnatura

10 LET adr = 4123t LET suma =
RESTORE: CL EAR 41230
20FORi=1 TO 6:FORj=1TO
30 READ coct POKE adr, cod
-adr = adr + LETsuna
suna‘-l-
i

scontr
Fso_ontrc::-m’n-ENPFWT
" BROARE™: STOP

BOLET suma=0

90 NEXT i

100 DATA 243, 245, 229 197, 24,

mmﬁ%z%’ 30 Bl =

‘EODATA 88.32.2 42, 193,
241, 254 255, 201, 33, 1761
130 DATA 255, 87, 175,62932;203,=

3 g

T |

7ES

388 3
ga

150 DATA 237, 24, 226, 62, 55,

237,71, 237, 94, 20, 444

Poate fi rulat cu RAND USR 41231
Se pot folosi infrevuperilec

RAND USR 41284

**=* Dragog Dumitrescu*™*

Brasov

= Spectrum

2K

10 CLEAR 29929

20 FOR i= 50000 TO 50022

J0READ ¢ POKE | ©

40 NEXT i

50DATA 10, 8,17, 48,117, 33 O,
82, 0, 21 238, 237, 176, {, 0,
62, 1 21, 238, 201

= 60 RANDOMIZE USR 50000

20

i dupa ce ati editat, dati RN iar dupace

apare () OK, 60 :
adresa 300K meenind cel 2 K & EPROM.

dificare

95,
21,238,

22, 43, 61, 32,972
140 DATA 250,
242, 124, 254, 79, 32, 647

ey

=
=,

125, 254, 255, 32,%

1 aveti la dispozitie de la

62, 211. 238, 12,6, 8,62, 1
mmmmmmuummmnmnnmlmmmmmmunmmmmummmmnmlmnm

g??
i
;
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{addr/256)

38 8833

:

:
:

S

o £.88
j o
gg&
B

“=**Mircea Bucur***
Oradea

-2 75

Birtad

LT e e i |
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